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株式会社オーバース 

 

コミュニティ推進に向けた協議開始のお知らせ 

 

 

 株式会社オーバース（以下、当社）は、GET Entertainment Inc（以下、GETE）および株式会社 COCCS（以下、

COCCS）ならびに当社が推進する GET コミュニティへの参画と施策についての協議を開始したことをお知らせ

いたします。 

 
 GET コミュニティは、グローバル市場のエンターテイメント業界における成長機会を創出し、クリエイターとファ

ンが直接支え合う透明で公平なエコシステムの構築を目的としています。 

 このエコシステムは、既存のエンターテイメント市場と共存しつつ、Web3 やメタバースの技術を活用して業界

全体の発展を目指しています。 

 
 このたび当社は、“Global Entertainment Token(以下、GET)”の発行体である GETE および韓国と日本を中心

に音楽をはじめとする様々なエンターテイメントコンテンツのプロデュースを手がける COCCS とともに、GET コ

ミュニティ参画と各種トークン施策についての協議を開始いたしました。 

 

 GET コミュニティはグローバル市場でのカテゴリーを超えたエンターテイメントコンテンツの発掘とファンが積

極的に参加できるコミュニティの創生を目指しており、クリエイターやアーティストとファンが直接的に関与できる

エコシステムの構築をビジョンに掲げている GETE およびその初期段階からアジア市場でのコンテンツプロデュ

ースを得意とする COCCS ならびにトークン施策によるファンコミュニティ運営を推進している当社の三社が協

業することで、エンターテイメント市場において Web3 やメタバースの技術を活用した新しいムーブメントを先導

するコミュニティとしてスタートできると考えております。 

 

 今後の GET コミュニティの展開にご期待ください。 

 

【GET Entertainment Inc.について】 

 GET Entertainment Inc. は、“Global Entertainment Token(以下、GET)”の発行体であり、クリエイターやアー

ティストとファンが直接的に関与できるエコシステムの構築をビジョンに掲げています。 

 GET コミュニティは、グローバルエンターテイメント市場からエントリーしたプロジェクトをファンであるトークン保

有者の投票によって選出し、コミュニティに加えていくことでエコシステムの段階的な拡大を図ります。 



 コミュニティ参加者にとって利便性の高いデジタルプラットフォームを通じてトークンを介して可視化される推し

活や NFT によるコンテンツ保有や二次流通を推進してファンとクリエイターが長期的に利益を享受できる仕組

みを構築し、また、グローバル規模での新しい才能の発掘や育成にも注力していきます。 

 既存のエンターテイメント業界と協力しつつ、新技術を活用した収益モデルを導入することで、業界全体が革

新と共に発展していくことを目標としています。 

 

 公式ページ  ： https://global-entertainment-token.org/ja/ 

 White Paper  ： https://docs.global-entertainment-token.org/ja 

 X(Twitter)  ： https://x.com/GET_E_inc 

 Discord      :  https://discord.gg/8dZrUYsu 

 

【GET とは？— エンタメ業界を進化させるデジタルエコシステム】 

 GET（Global Entertainment Token）は、Web3 技術を活用して、クリエイター、アーティスト、ファンが直接関与

できるエコシステムを構築するために設計されたデジタルトークンです。このエコシステムの主な特徴は以下の

とおりです。 

 1. プロジェクト選定へのファン参加 

   GET 保有者は、トークンを活用してエンターテイメントプロジェクトの選定や実現に直接関与できます。こ

  れにより、ファンとクリエイターが双方向で価値を共有できる仕組みを提供します。 

 2. NFT による新しい所有体験 

   GET は、NFT を通じてデジタルコンテンツの所有と二次流通を促進します。ファンは推し活を可視化し、

  好きなクリエイターやプロジェクトを長期的に支援することが可能です。 

 3. グローバルな才能の発掘と育成 

   GET コミュニティは、国境を越えた新しい才能を発掘し世界規模で活躍するスターの育成を目指します。 

 4. メタバースでの次世代体験 

   仮想空間でのライブ配信や限定イベントを通じて、ファンとクリエイターの関係をより深めます。 

  

【株式会社 COCCS について】 

 COCCS は、日韓共同制作映画や著名な KPOP の舞台演出・制作な

どに参加してきたプロデューサー陣を擁するエンターテイメント会社で、

IP コンテンツの企画・開発や二次著作権事業の展開などに強みを持っ

ています。 

 現在、新たな映像作品や KPOP アーティスト育成のアカデミー運営、

アジア地域でのアイドルオーディションなどの企画も手掛けており、その

活躍が期待されています。 

 

株式会社 COCCS 公式ページ： 

https://coccs.co.kr/ja/ 

SEE HEAR LOVE 
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以上 


